
Hallenregeln in der Übersicht Saison 2025/2026

Herren Ü35 Senioren Ü45 Senioren Frauen A-Junioren B-Junioren C-Junioren D-Junioren E-Junioren F-Junioren G-Junioren
Hallenfußball x x x x x x x x x x 3/3 Turnier auf 4 Minitore

Spielberechtigungsliste* x x x x x x x x x x x

Spielerliste* x x x x x x x x x x freiwillig

Spieleranzahl 1TW/4 Spieler 1TW/4 Spieler 1TW/4 Spieler 1TW/4 Spieler 1TW/4 Spieler 1TW/4 Spieler 1TW/4 Spieler 1TW/4 Spieler 1 TW/4 Spieler 1TW/4 Spieler 3 Spieler

Wechselspieler 5 7 7 7 5 5 5 5 5 5 3
Wechsel analog Feldturniere

Spielzeit VR - 12 Min* VR - 10 Min ER - 12 Min ER - 12 Min VR - 12 Min VR - 12 Min VR - 10 Min VR - 10 Min (8*) VR - 10 Min (8*) VR - 10 Min (8*) Spielzeit 8 Minuten* (7)
ZR - 12 Min ER - 12 Min ER - 12 Min ER - 12 Min ZR - 10 Min ZR - 10 Min ZR - 10 Min ZR - 10 Min 2 Spielfelder

ER - 12 Min* ER - 12 Min ER - 10 Min ER - 10 Min ER - 10 Min
Ballgröße 5 5 5 5 5 5 5 5 Light 4 Light 4 Light 3

Tore Hallentore-Fußball Hallentore-Fußball Hallentore-Fußball Hallentore-Fußball Hallentore-Fußball Hallentore-Fußball Hallentore-Fußball Hallentore-Fußball Hallentore-Fußball Hallentore-Fußball Minitore
Tore abgehängt stellt der Verband

Schiedsrichter JA JA JA JA JA JA JA JA Vorrunde und ZR fair 
play

ER JA

Vorrunde und ZR 
fair play

ER JA

fair play

Modus VR/ZR/ER VR/ER ER ER VR/ER VR/ER VR/ZR/ER VR/ZR/ER VR/ZR/ER VR/ZR/ER VR/Folgeturnier*
insgesamt 4 Turniere

Qualifikation VR - 3 Teams VR - 2 Teams keine Quali keine Quali VR - 4 Teams VR - 2 (3) Teams* VR  - 3 (4)* VR - 3 Teams VR - 3 Teams VR - 4 Teams VR - 6 Teams

Folgerunden ZR - 2 Teams

Dritter aus C 
Bester Dritter aus A 

und B ZR - 2 Teams ZR - 2 Teams ZR - 2 Teams
Sparkassencup analog

Mittellinie JA JA JA JA JA JA JA JA JA JA NEIN

Torwartspiel/Rückpass JA JA JA JA JA JA JA JA JA NEIN kein Torwart

Ball im Seitenaus Flachpass
Einrollen

Flachpass
Einrollen

Flachpass
Einrollen

Flachpass
Einrollen

Flachpass
Einrollen

Flachpass
Einrollen

Flachpass
Einrollen

Flachpass
Einrollen

Flachpass
Eindribbeln*

Flachpass
Eindribbeln*

Flachpass
Eindribbeln*

Strafen gelbe Karte=2 Min
rote Karte=

Entscheidung durch 
Turnierleitung
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gelbe Karte=2 Min
rote Karte=
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Entscheidung durch 
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gelbe Karte=2 Min
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Entscheidung durch 
Turnierleitung

gelbe Karte=2 Min
rote Karte=

Entscheidung durch 
Turnierleitung

gelbe Karte=2 Min keine persönlichen Strafen 
vorgesehen, ggfs. 
Ermahnung und 
Auswechslung

*VR Herren, 5er Gruppe, Spielzeit 1x 15 Minuten
*Spielberechtigungsliste ist vor dem Turnier in ausgedruckten Form bei der Turnierleitung vorzulegen bzw. digital vorzuzeigen!
*Eine Spielerliste ist ebenfalls bei der Turnierleitung vorzulegen, diese kann vorab ausgedruckt werden oder sie liegen auch am Turniertag zur Abholung bereit
*Spielberechtigungliste sind im dfbnet unter Hallenwettbewerben neu anzulegen, die von den normalen Meisterschaften übernimmt es nicht!
*weiterhin ist die Spielerliste im dfbnet im Spielbericht Online-Sammelspielbericht freizugeben - wichtig für die Turnierleitung!
*B-Junioren, Weiterkommen in 6ér Staffel Vorrunde 2 und in 7er Staffel Vorrunde 3
*C-Junioren, Weiterkommen in 6er Staffel Vorrunde 3 und in 7er Staffel Vorrunde 4
*Flachpass/Eindribbeln - aus einem Eindribbeln kann kein direktes Tor erzielt werden
*Spielzeit bei D, E- und F-Junioren, 7ér Gruppen, werden grundsätzlich auf 8 Minuten angepasst!
*G-Junioren, 1. Turnierrunde, Jeder gegen Jeden, die besten Drei und die Zweitbesten Drei, qualifizieren sich für die Folgerunde, ebenso im zweiten Turnier, analog vergangenes Jahr
*G-Junioren, Spielzeit bei anderer Gruppengröße als 6 , kann angepasst werden
*G-Junioren, Spielbeginn mit Anstoß für die erstgenannte Mannschaft, Torerzielung nur aus der Schusszone
*Bei Hallenspielen mit fair play Regelung, obliegt der Turnierleitung die Möglichkeit, bei strittigen Situationen einzugreifen und entsprechende Spielfortsetzungen zu regeln!
*Die Endrunde bei den Herren beim Hallencup der Freien Presse wird ab diesen Jahr mit einer Spielzeit von 12 Minuten ausgetragen (vorher 15), dafür werden die Platzierungsspiele um 5 und 7 nunmehr ausgespielt!
*Entscheidungsschießen, 5 Schützen, im Wechsel, herrscht dann immer noch Gleichheit, die gleichen Schützen von vorn
*nach einer roten Karte, kann sich die Mannschaft erst nach 4 Minuten wieder vervollständigen, siehe Richtlinien für Fußballspiele in der Halle
*Absage von Hallenturnieren, bei Absagen wird eine Meldung an das jeweilige Sportgericht erfolgen. Hierbei wird zur Grundlage genommen, wie weit die Planung der Turniere fortgeschritten ist
*Wechseltrikots - Jede Mannschaft ist verpflichtet, entweder Wechseltrikots oder Trainingsleibchen mitzubringen!
*Offizielle - pro Team dürfen nur maximal 3 Personen auf dem Spielbericht erfasst werden
*Beschädigungen in den Hallen - Beschädigungen sind umgehend dem Hallenwart, der Turnierleitung zu melden, Verursacher bitte umgehend bei Haftplichtversicherung melden!


